
Student generated video
Interessant für ihre Hochschullehre!?

Nina Oehler M.A. 



Zuallererst einige Beispiele

• DigiData in english linguistics, Seminar - Screencasts: 1 Konzeptions-Workshop,  

Feedback-Runde, Aufzeichnungsphase + Schnittphase begleitet mit Medien-HiWi

• Frauenlob, Projektseminar – Interviewvideos: 1 Überblicksworkshop, 1 

Konzeptionsworkshop, Dreh + Schnitt  mit Medien-HiWi Support

• Beyond clichès, Seminar– szenische Videos: 3 Workshops (Überblick, Konzeption, 

Schnitt), Dreh im Studio mit Kamera+Tonmann, Schnitt mit Adobe Premiere begleitet

• ICON Studierenden-Konferenz – Screencast aus animierter Präsentation: Beratung und 

Support bei Konzeption, Text und Grafikerstellung auf Anfrage
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Ziele von Student generated video - Projekten

• Intensive Beschäftigung mit einem Thema

• Didaktische Aufbereitung eines Themas

• Motivierende Projektarbeit

• Inhaltserstellung zu einem Themengebiet

Didaktische Ziele (Inhaltsorientiert)
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Ziele von Student generated video - Projekten

• Erwerb von medienpraktischen Kompetenzen

• Erwerb von Kompetenzen im Projekt-Management

• Erwerb von Teamkompetenz

Metaziele
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Ziele von Student generated video - Projekten

• multimodales Lernen

• aktives, kreatives Lernen

• Lernprozess selbst gestalten (Ownership of Learning)

• Lernerzentrierung

Pädagogische Ziele
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Mögliche Lernszenarien

• Lernen durch Lehren (Lernvideo-Produktion)

• Projektbasiertes Lernen (Video für oder als Projekte)

• Fallbasiertes Lernen (Dokumentation, Erklärung von z.B. Versuchen o.ä.)

• Peer Learning (Peer Feedback Konzepte)
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Video-Arten

• Real-Video (Dokumentation, Spielszenen, Vorträge)

• Audio (Voice-over/Musik)

• Legetrick (grafikbasierte o. gezeichnete Legeelemente, Gegenstände)

• Screencast (Softwareerklärung, präsentationsbasiert, Stiftvideo)

Technische Anforderungen (Aufzeichnungstechnik, Software, Räume)
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Aufzeichnungstechnik

Kameras
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Camcorder Externe Webcam

Höherer 

Qualität

Niedrigere 

Qualität

Laptop/Webcam Smartphone

Großmembran-

Mikrofon
Webcam-Mikrofon SmartphoneAnsteckmikrofon

Mikrofone



Technische Möglichkeiten für die Aufzeichnung

Software / Apps
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Corel Video Studio

Adobe Premiere
I-Movie

DaVinci Resolve

Höhere 

Kosten

Niedrigere

Kosten

Camtasia

Cute Cut App



Studierende drehen im Studio: ZAP-Mitarbeiter nur an Kamera 
und Ton

13



Studierende drehen am 
Tricktisch: 
ZAP-Mitarbeiter weist in 
die Technik ein
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Konzept – Produktion - Postproduktion

Anforderung: Arbeitsschritte der Videoproduktion
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• Planung

• Inhaltl. 
Arbeiten

• Dramaturgie

• Visualisierung

• Texten

Konzept

• Planung 
• Kamera, Licht
• Ton
• ggf. Grafik o.ä. 
erstellen

Produktion

• Schnitt

• Einbetten 
LMS, Web o.ä

• Verbreitung

Post-
produktion



Weitere Herausforderungen

• Workload

• Qualität (inhaltlich, technisch, gestalterisch)

• Kompetenzerwerb 

• Motivation (Spaß vs. Bewertung)

• Rechtsfragen
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Vielen Dank fürs dabei sein !
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Fragen & Austausch gerne an & mit:

Nina Oehler: oehler@uni-mainz.de 


